Funktionale Ausschreibung UBZ Ripshorst - Spielfliche

Lieferung und Aufbau Sonderspielgerat

Wertung der Angebote

Bewertung
Firma 1 Firma 2 Firma 3 Firma 4 Firma §
ort ort ort ort ort
Bieter) (teurster Bieter)

Eignungskriterium

e e Punktzahl B Punktzahl B Punktzahl B Punktzahl B Punktzahl B
0-3 0-3 0-3 0-3 0-3
1. Honorarangebot / Angebotspreis
(nach rechnerischer Priifung)
Punktzah! 30%
(nach linearer Interpolation)
2. Spielwert 40%
2.1 Bewegungselemente
Hier kann die hochste Punkizahi erreicht werden, wenn das Spielgerit
mindestens drei motorische Anforderungen (besonders Klettem,
Balancieren und Kriechrohre) aufweist und somit die
Bewegungsforderung der Kinder unterstitzt. Hierzu gehdren auch
Spielablaufe innerhalb des Geréies, um einen flieGenden 10%
Bewegungsablauf zu erzeugen.
Bewegungselemente uberzeugl in vollem Male = 3 Punkte
ougt im Punkte
Bewegungselemente uberzeugl nur bedingt = 1 Punkt
Bewegungselemente iiberzeugt nicht = 0 Punkte
2.2. Soziale Integration / Inklusion
Hier kann die hochste Punktzahl erreicht werden, wenn das Spielgerit
barrierefreie Elemente aufweist, die das gemeinsame Spiel im Sinne der
Inklusion, heift das Miteinander und die Teilhabe aller am Spiel fordert
Spielelemente sollen die Teamarbeit und die sozialen Fhigkeiten
fordem, besonders das gemeinsame Spiel in Form des Rollenspiels 10%
erhoht hier die Punktzahl
Soziale Integration / Inklusion iberzeugt in vollem Matie = 3 Punkte
Soziale Integration / Inklusion iberzeugt im Wesentlichen =2 Punkte
Soziale Integration / Inklusion iberzeugt nur bedingt = 1 Punkt
Soziale Integration / Inklusion iberzeugt nicht = 0 Punkte
2.3 Vielfalt und Eigensténdigkeit
Hier kann die hachste Punktzam erreicht werden, wenn das Spielgerat
fir die und 6-10 bietet und eine
Mischung aus B und bietet.
Offene Spielstrukturen sollen die E\gens‘andlgkem der Kinder fordem 0%
und dazu anregen verschiedene Spiellosungen auszuprobieren.
Vielfalt und Eigenstandigkeit iiberzeugt in vollem Mafe = 3 Punkte
Vielfalt und Eigenstandigkeit iiberzeugt im Wesentiichen = 2 Punkte
Vielfalt und Eigenstandigkeit iberzeugt nur bedmg« = 1 Funkl
Vielfalt und Eigenstandigkeit iberzeugt nicht =
2.4 Umweltbildung
Hier kann die hochste Punkizahi erreicht werden, wenn das Spielgerit
Theman der Umweltbildung aufgreift und diese vermittett. Ebenso wichtig
fiir das Erreichen der hichsten Punktzahl sind unterschiediiche
Vermittiungsmoglichkeiten z.B. durch Sehen, Fiihlen, Horen oder 0%
Aufgaben I6sen
Umweltbildung Gberzeugt in voller MaBe = 3 Punkte
iberze: =2 Punkte
Umweltbildung Anforderungen iberzeugt nur bedingt = 1 Punkt
Umweltbildung Anforderungen iberzeugt nicht = 0 Punkte
3. Asthetik 30%
3.1 Themenbezug
Hier kann die hochste Punkizahl erreicht werden, wenn der Kiar
vorgegebene Themenbezug natumahes Spielen kreativ und kindgerecht
eingehalten wird und der klare Themenbezug das Rollenspiel und die
imaginative Entwicklung der Kinder fordert. Ebenso ist es entscheidend,
dass die unterschiediichen Bewegungselemente sinnig in den 7.50%
Themenbezug mit eingebaut werden.
Themenbezug Uberzeugt in vollem Mafe = 3 Punkte
Themenbezug Uberzeugt im Wesentlichen = 2 Punkte
Themenbezug berzeugt nur bedingt = 1 Punkt
Themenbezug iiberzeugt nicht = 0 Punkte
3.2 Ortliche Einbindung
Hier kann die hochste Punkizahl erreicht werden, wenn sich das
Spielgerét natiirich in die vorhandene Umgebung integriert und
insgesamt eine angenehme Atmosphéire schafft, die das Wohlbefinden
der Kinder und der Begleitpersonen fordert. Ebenso kann die hichste
Punktzahl ereicht werden, wenn mit den bereis vorhandenen 250%
Strukturen und Materialien gearbeitet wird und das Spielgerat mit den ;
anderen vorhandenen Spielgeraten harmoniert
Ortliche Einbindung iberzeugt in vollem MaBe = 3 Punkte
Ortiche Einbindung dberzeugt im Wesentlichen = 2 Punkte
Ortliche Einbindung iberzeugt nur bedingt = 1 Punkt
Ortiche Einbindung tberzeugt nicht = 0 Punkte
3.3 Aufforderungscharakter
Hier kann die hochste Punktzahl erreicht werden, wenn das Spielgerit
durch die Gesamtwirkung Eindruck hinteriasst und die Kinder zum
Spielen auffordert, sie also visuell dazu einléd sich kdrperlich zu
betiitigen, das Gerét zu erkunden und unterschiedliches Spiel 250%
miteinander zu erleben ’
Auflorderungscharakter uberzeug( in quem Mafie = 3 Punkte
=2 Punkte
Auflorderungscharakter uberzeug( nur bedingt = 1 Punkt
Auflorderungscharakter berzeugt nicht = 0 Punkte
3.4 Farbkonzept, Formensprache
Hier kann die hochste Punkizahi erreicht werden, wenn ein
durchdachtes Farbkonzept abgestimmt auf den Themenbezug, auf
und/oder 6 enutzt
wird und vor allem barrierefreie Einstiege deutlich mit Farben kenntiich
gemacht werden. Fir eine hohe Punkizahl st auch die S, 250%
zwischen Farbkonzept und Formensprache wichtig, die letztendiich fir ;
den Gesamteindruck des Spielgerates besonders wichtig ist.
Farbkonzem Formensprache liberzeugt in vollem MaSe = 3 Punkte
tim =2 Punkle
Farbkonzept, Formensprache dberzeugt nur bedingt = 1 Punkt
Farbkonzept, Formensprache liberzeugt nicht = 0 Punkte
|B|wemmgnumme 100%




